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「武器とフランク（背後）攻撃の成立条件」まとめ（2016.11/19）

◆ダイレクト攻撃+AE
 （対象武器：APR、RP、FG、FL）
 「ダイレクト」：プライマリの遮蔽の有無は攻撃者から。Ｓ距離-1D6。
 「直射ＡＥ」：セカンダリのフランクは攻撃者が背後から攻撃した時のみ発生。

◆インダイレクト攻撃+AE
 （対象武器：APR、RP、FG、AR）
 「インダイレクト」：命中低下。オリジン/レシーバーのどちらからフランクを決定する。
           目標は屋根の下にいると（FO位置に関係なく）屋根の硬さに応じた遮蔽がもらえる。
 「間接ＡＥ」：インダイレクトのＡＥはセカンダリに対してフランクが発生しない。

◆アドバンスド攻撃+AE+Blast
 （対象武器：PL）
 「アドバンスド」：距離修正なし、O距離はGunが1良くなる。プライマリの遮蔽の有無は攻撃者から。
 「Blast」：セカンダリの遮蔽の有無はプライマリの中心から。
 「直射ＡＥ」：セカンダリのフランクは攻撃者が背後から攻撃した時のみ発生。

◆ダイレクト攻撃+AE+Blast
 （対象武器：GL）
 「ダイレクト」：プライマリの遮蔽の有無は攻撃者から。Ｓ距離-1D6。
 「Blast」：セカンダリの遮蔽の有無はプライマリの中心から。
 「直射撃ＡＥ」：セカンダリのフランクは攻撃者が背後から攻撃した時のみ発生。

◆インダイレクト攻撃+AE+Blast
 （対象武器：BB、FM、HG、GM、IM）
 「インダイレクト」：命中低下。オリジン/レシーバーのどちらからフランクを決定する。
           目標は屋根の下にいると（FO位置に関係なく）屋根の硬さに応じた遮蔽がもらえる。
 「Blast」：セカンダリの遮蔽の有無はプライマリの中心から。
 「間接ＡＥ」：インダイレクトのＡＥはセカンダリに対してフランクが発生しない。

◆インダイレクト攻撃+AE+Blast+Guided
 （対象武器：GM）
 「インダイレクト」：命中低下。オリジン/レシーバーのどちらからフランクを決定する。
           目標は屋根の下にいると（FO位置に関係なく）屋根の硬さに応じた遮蔽がもらえる。
 「Blast」：セカンダリの遮蔽の有無はプライマリの中心から。
 「間接ＡＥ」：インダイレクトのＡＥはセカンダリに対してフランクが発生しない。
 「Guided」：TD使うなら距離修正を無しにできる。プライマリにのみTD：X修正。

◆ミサイル攻撃+AE+Blast+Guided
 （対象武器： ABM、AM）
 「ミサイル」：S距離 -2D6。プライマリーにはFOモデルのフランクが有効。
 「Blast」：セカンダリの遮蔽の有無はプライマリの中心から。
 「直射ＡＥ」：セカンダリのフランクは攻撃者が背後から攻撃した時のみ発生。
 「Guided」：TD使うなら距離修正を無しにできる。プライマリにのみTD：X修正。

◆メレー攻撃
 「メレー」：攻撃モデルの移動開始時から攻撃開始ちょくもまで、目標の背後に居た時のみフランクが成立。

※補足１ O距離＝オプティマムレンジ（最適距離）のこと
※補足２ S距離＝サブオプティマムレンジ（それ以外の距離）のこと
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