
修正
  ６6３６６４６7
   ・以下ͷ特徴ʹ修正
   [Shield:X]
   [Sがealがh]

  ６8３５６４５9 ｖ̏Ξοϓσーτ対応
   ・以下ͷ機体特徴ʹ修正ɻ
   [Aおmか]
   [Bおaくleお:X] 
   [Dきeliかが]
   [Limiがed:X] 
   [Mechanic]
   [Moきnが]
   [Reveおかal]
   [Senかoお Boom]
   [Shield:X]
   [Sがealがh]
   [TD:X]
  ・以下ͷ武器特徴ʹ修正ɻ
   [AP:X]
   [Gきided]
   [Link]
   [Paおおけ:X]
   [Silenが]

  ６8３３６４６５
   [Link]解釈ϛε修正ɻ

p2６6２２２２２２２２２２２２２２２２２２２２２２２２２２２２２２２２２２２２２２２２２２２２２２

 Ａ4３６ Ϟσϧͷ特徴

[Agile] Agile：ʲΞδϟΠϧʢ機敏ʣʳ
 こͷϞσϧ͕攻撃ͷ対象ʹͳͬͨ場合ɺMOŠ以下ͷ出目ͷ攻撃命中͠ͳいΑɻ
 ϒϨΠευ中ͷϞσϧΞδϟΠϧΛ失うΑɻ

[Aiおdおop] Aiおdおop：ʲΤΞυϩοϓʢ空挺ʣʳ
 こͷϞσϧϦβーϒ配置͕Ͱ͖ΔΑɻ (§ ６5３６b)

[Amphib] Amphibioきか ：ʲΞϯϑΝϏΞεʢ⽔陸両用ʣʳ
 こͷϞσϧ自身ͷ半分Λ超えΔ深度ͷ⽔地形(ΥーλーςϨΠϯ)ʹ入ͬͯ破壊さΕͳいΑɻ
 こͷϞσϧ自身ͷ移動手段ͷ最遅い速度Ͱ⽔地形Λ移動Ͱ͖ΔΑɻΦーϓϯͳ地形あ͔ͭいͰ移動Ͱ͖ΔΑɻ
 ⽔地形ͷ深度͕Ϟσϧͷ高さͷ半分ΑΓ深い場合ɺϥΠτΧόーʹͳΔΑɻ
 ϗόー移動形式ͷ場合ɺ潜Βͳい͔ΒΧόーΒえͳいΑ

[AMS] Anがi２miかかile かけかがem：ʲΞϯνϛαΠϧγεςϜʢ対ϛαΠϧ装備ʣʳ
 こͷϞσϧͱ周囲̒、ʹいΔ味方ϞσϧɺʮΠϯμΠϨΫτʯͱʮϛαΠϧʯΧςΰϦーͷ防御判定ΛϦϩーϧͯ͠いいΑɻ

[ANN] Advanced Neきおal Neが：ʲΞυόϯευχϡーϥϧネοτʢ次世代神経回線ʣʳ
 ϙーενϟーʢ行動選択ʣ決定時ʹεΩϧ６ͭΛ指定ͯ͠Ͷɻ
 ͦͷεΩϧこͷϞσϧͷ起動ʢΞΫςΟϕーγϣϯʣͷ間ɺ̍段階良͘ͳΔΑɻ

[APC:X] Aおmoおed Peおかonnel Caおおieお:X:：ʲΞーϚーυύーソφϧΩϟϦΞ：Xʢ兵員輸送能⼒ʣʳ
 こͷϞσϧＸϞσϧ·ͰͷΠϯϑΝϯτϦーεΧουΛ輸送Ͱ͖ΔΑɻ
 ʮΠϯϑΝϯτϦーνーϜ̎ͭʯ͔ʮυϩーϯ̎ͭʯͰʮΠϯϑΝϯτϦーεΧου̍ͭʯͱͯ͠Χϯτ͢ΔΑɻ(§６6３3)

[Aおmか] Aおmか:：ʲΞーϜζʢ腕ʣʳ
 こͷϞσϧɺAおmʢ＝腕ʹ装備ͨ͠ʣ武器ͰεφοϓϑΝΠΞʢ反撃ʣͰ͖ΔΑɻ
 こͷϞσϧɺHGʢ手榴弾ʣɺSEʢ対物爆弾ʣɺPZʢύϯϯπΝーϑΝετʣͷΞοϓάϨーυ͕選択Ͱ͖ΔΑɻ
 こͷϞσϧɺΫϥΠϛϯάͷ特徴͕ͳͯ͘ΫϥΠϛϯάʹ挑戦Ͱ͖ΔΑɻ (§6３5f)
 こͷϞσϧɺ腕ΛϝϨー武器ͱͯ͠攻撃Ͱ͖ΔΑɻ
 ʮPEN：ｘʢ攻撃⼒ʣʯʮASʢΞϯνετϥΫνϟʣʯͷϝϨーΧςΰϦーΤϙϯͰɺｘϞσϧͷʮARʢ装甲値ʣʯͱ同͡値ͩΑɻ

[Aががached:X] Aががached:X：ʲΞλονυ：Xʢ随伴Ϟσϧʣʳ
 こͷϞσϧɺXͱいう別ͷϞσϧ͕随伴͢ΔΑɻ
 ϢχοτΛ編成͢Δͱ͖ɺ随伴ϞσϧͷAʢΞΫγϣϯʣΧϯτ͠ͳいͰͶɻ



[Aきがocom:X、] Aきがocom:X、：ʲΦーτίϜ：X、ʢ自動通信範囲ʣʳ
  こͷϞσϧͷϑΥーϝーγϣϯ範囲ΛX、 ʹ変更ͯ͠Ͷɻ(§ 5３3)

[Aきがopiloが] Aきがopiloが：ʲΦーτύΠϩοτʢ自動操縦ʣʳ
 ελϯόΠΞΫγϣϯΛͨ͠時ɺ追加ͰελϯόΠτーΫϯ͕̍ͭΒえΔΑɻ

[Bおaくleお:X] Bおaくleお:X：ʲϒϩϥー：Xʢ⽩兵戦仕様ʣʳ
 ϝϨーΤϙϯͰͷ攻撃ͱɺεϖγϟϧϝϨーΞλοΫʢ６2３５ʣͷ攻撃判定ʹ０XD6Ͱ͖ΔΑɻ
 Ϟσϧ͕複数ͷ Bおaくleお:Xͷ恩恵Λ受͚ΒΕΔͳΒɺ効果数値ͷ分͚ͩ累積͢ΔΑɻ

[Climbeお]: Climbing Eqきipmen：ʲΫϥΠϛϯάΠΫΠοϓϝϯτʢ登攀装備ʣʳ
 垂直地形ͷ移動͕楽ʹͳΔΑɻʢ§５6３5ｆʣ
 ʢϑοΫνΣーϯɺΫϩーεύΠΫΨϯͳͲɺ登攀ʹ役立ͪͦうͳ何͔͠Βͷ装備Λ持ͬͯΔΑʣ

[Conかcおipが] Conかcおipが:：ʲίϯεϓϦΫτʢ新兵ʣʳ
 こͷϞσϧ指揮官ʹͳΕͳいΑɻ
 ϑΥーϝーγϣϯ外ʹいΔͱɺͯ͢ͷεΩϧ͕̍悪͘ͳΔΑɻʢ§６５３3ʣ

[CBS] Coきnがeお２Baががeおけ Senかoおか：ʲΧϯλーόοςϦーηϯαーʢ対抗砲撃装置ʣʳ
 こͷϞσϧͱ周囲̒、ʹいΔϞσϧɺΠϯμΠϨΫτ攻撃ʹ対ͯ͠ʮΠϯμΠϨΫτʯΧςΰϦーͷ武器Ͱ
 εφοϓϑΝΠΞʢ反撃ʣͰ͖ΔΑɻ
 こͷ反撃ɺCBSͷあΔϞσϧ͔Β敵ͷFO͕成立ͯ͠いΔ扱いʹͳΔΑɻʢ§６4３3ʣ
 目標ͷ上ʹ地形͕覆い͔ぶさͬͯいΔ場合ͷΈ目標CBSͷεφοϓϑΝΠΞʹ対ͯ͠Χόー修正͕ΒえΔΑɻ

[Commか:X]  Commか:X ：ʲίϜζ：Xʢ通信強化ʣʳ
 こͷϞσϧ͕ίϜϩーϧΛͨ͠時ɺこͷ特徴Λ使うͳΒɺこͷ判定ΛXͰ成功ͨ͠扱いʹ出来ΔΑɻʢ§６4３６aʣ
 ύογϒECMͰɺXͷ数値Λ̌以下ʹさΕͨ場合ɺこͷϞσϧ通常通ΓʹίϜϩーϧΛ͢ΔΑɻ
 こͷ判定ͷ成功上限数XͩΑɻʢ§６4３６，６4３2ʣ
 こͷϞσϧϦϨΠʢ中継ʣͰ͖ΔΑɻʢ§６4３６eʣ

[Dおone Baけ:X] Dおone Baけ:X：ʲυϩーϯϕΠ：Xʢ無⼈機格納ʣʳ
 こͷϞσϧɺ通常ͷ編成制限ͱ別ʹɺX個ͷυϩーϯͷ共通ΞοϓάϨーτΛ選択Ͱ͖ΔΑɻʢTVίετ通常通Γʣ
 こͷϞσϧɺX体·ͰͷΞλονʢ随伴ʣυϩーϯΛτϥϯεϙーτͰ͖ΔΑɻʢ§６8３2ʣ
 ʢ※N２KIDUυϩーϯτϥϯεϙーτͰ͖ͳいΑɻʣ

[Dきeliかが] Dきeliかが：ʲσϡΤϦετʳ
 こͷϞσϧσϡΤϦετΞοϓάϨーυʢA2３4ʣΛ使用Ͱ͖ΔΑɻ
 ʮϦーυόΠΠάβϯϓϧʢ先達ͷ導͖ʣʯͱʮϩーϯϧϑʢ一匹狼ʣʯͷϧーϧΛ得ΔΑɻʢA2３4ʣ

[ECM:X] Elecがおonic Coきnがeお Meaかきおeか かけかがem:：ʲΤϨΫτϦοΫΧϯλーϝΠδϟーγεςϜ：Xʢ電磁妨害装置ʣʳ
 ηϯαーϨϯδ内ʹいΔ敵ͷCommか:Xͷ特徴ΛɺX下Ͱ͖ΔΑɻ
 こͷϞσϧɺECMΞΫγϣϯͱ呼ΕΔEWΞΫγϣϯ͕出来ΔΑɻʢ§６4３2ɺ６4３2 aせcʣ

[ECCM] Elecがおonic Coきnがeお２Coきnがeお Meaかきおeか かけかがem：ʲΤϨΫτϦοΫΧϯλーΧϯλーϝΠδϟーγεςϜʢ対電磁妨害装置ʣʳ 
 こͷϞσϧɺίϜϩーϧͱEWϩーϧΛϦϩーϧͰ͖ΔΑɻ 
 6、ʹいΔ味方͕ɺ敵ͷEWΞΫγϣϯͷͰ攻撃さΕͨ場合ɺこͷϞσϧ͕代わΓʹEWϩーϧΛͰ͖ΔΑɻ
 ΞΫςΟϒϞσϧΛϩοΫͯ͠いΔ必要͕あΔΑɻʢ§６4３2ɺ６4３2bʣ

[Field Aおmoお] Field Aおmoお:：ʲϑΟーϧυΞーΞϚーʢ外部装甲ʣʳ
 受͚ΔμϝーδΛ̍点減Β͢Αɻ最Ͱ̍μϝ食Βう͚ͲͶɻ

[HGC:X] Heavけ Geaお Caおおieお:X：ʲϔϏーΪΞΩϟϦΞー：ｘʢΪΞ輸送能⼒ʣʳ
 こͷϞσϧX対·ͰͷΪΞλΠϓϞσϧ͔ΠϯϑΝϯϯτϦーεΧουΛ輸送Ͱ͖ΔΑɻ
 ʮΠϯϑΝϯτϦーνーϜ̎ͭʯ͔ʮυϩーϯ̎ͭʯͰʮΠϯϑΝϯτϦーεΧου̍ͭʯͱͯ͠Χϯτ͢ΔΑɻ(§６6３3)

[Iniが:X] Iniがiaがive:X：ʲΠχγΞνϒ：Xʢ機先ʣʳ
 こͷϞσϧ͕͢ΔΠχγΞνϒςετʹ０XD6Ͱ͖ΔΑɻʢ§3３６ɺ5３５ʣ

[Jeがpack:X、] Jeがpack:X、：ʲδΣοτύοΫ：X"ʢδΣοτ推進装備ʣʳ
 こͷϞσϧ通常移動ͷ代わΓʹύワーϒーετ移動Λ選択Ͱ͖ΔΑɻ
 ύワーϒーετ移動ɺ移動開始時̍回旋回͕Ͱ͖ΔΑɻこͷ移動ɺ通常移動ʹ影響͢Δ移動ϘーφεϖφϧςΟー影響さΕͳいΑɻ
 こͷ移動ɺʮ垂直ʢ上下ʣʯʮ⽔平ʢ前後ʣʯʹʮͦΕͧΕͷ方向ʹX、ʯ·Ͱ直͙ͬ͢移動Ͱ͖ΔΑɻ
 ύワーϒーετ移動ʹΞΫγϣϯϦΞΫγϣϯͰ割Γ込ΊͳいΑɻ
 垂直方向ʹ上昇͢ΔこͱͰɺ危険地形ͳͲͷ地形影響Λ受͚ͣʹɺ飛び越えͯ移動Ͱ͖ΔΑɻ
 例：Jeがpack:4、ͷ場合ɺ͔̍いͷύワーϒーετ移動Ͱɺ̐、前方ʹあΔ高さ̐、ͷ丘ͷ上ʹ登ΕͨΓɺ
 高さ̎、ͷ壁Λ超えΒΕΔʢ上下Ͱ̐、ʣΑɻ

[Jきmp Jeがか:X] Jきmp Jeがか:X：ʲδϟϯϓδΣοτ：Xʢ高度調整δΣοτʣʳ



 こͷϞσϧ͕移動中ʹ地形ʹ遭遇ͨ͠場合ɺͦͷ地形͕X、·Ͱͷ高差ͳΒɺʢ移動Λ消費ͨ͠Γ登坂ͳͲΛͤͣʹʣ
 自動的ʹ高度変更Ͱ͖ΔΑɻ
 こͷϞσϧϕーεΑΓ小さͳ地形ͷ上Ͱ移動Λ終了Ͱ͖ͳいΑɻʢ無茶ͳ場所ʹ置͔ͳいͰͶʣ

[Limiがed:X] Limiがed Availabiliがけ:X：ʲϦϛςοτΞϰΣΠΞϦςΟ：ｘʢ特殊編成ʣʳ
  こͷϞσϧɺʮXʯͷUAΛ共有͢ΔϢχοτʹͷΈ編成Ͱ͖ΔΑɻ
 ʮXʯɺʮ本来ͷUAʯ͔ɺこͷ特徴Ͱ設定さΕͨʮ特殊UAʯͷͲͪΒ͔ʹͳΔΑɻ
  こͷ特徴Ͱ複数ͷ特殊UA͕指定さΕͯいΔ場合ɺΞーϛー編成時ʹ６ͭΛ選択ͯ͠Ͷɻ

 例：基本ͷUA：GPʢ５０ʣɺINͷϞσϧ͕Limiがed:MI１INΛ持ͬͯいΔ場合ɻ
 こͷϞσϧʮLimiがed:MIΛͭUA:GPͷϢχοτʯ͔ɺʮUA:INͷϢχοτʯʹͷΈ編成Ͱ͖ΔΑ

[Loく Pおoでle] Loく Pおoでle：ʲϩーϓϩϑΟーϧʢ⾞高調整ʣʳ
 こͷϞσϧͷγϧΤοτ常ʹ通常ͷ̍４̎ͱͯ͠扱ͬͯͶɻ
 こͷϞσϧͷϙーενϟーʢ行動ʣ選択時ʹɺ通常Ϟσϧͷ高さΛ選ΜͰいいΑɻ起動中͚ͩ選択ͨ͠高さʹͳΔΑɻ
 ·ͨɺελϯόΠ４待機τーΫϯΛ使用͢Δͱ͖͚ͩɺ高さΛ変えΒΕΔΑɻ

[Lきmbeおing] Lきmbeおing：ʲϥϯόϦϯάʢ鈍重ʣʳ
 こͷϞσϧ̍回ͷ移動中ʹ̍回·Ͱ͔͠旋回Ͱ͖ͳいΑɻ

[Medic] Combaが Medic：ʲίϯόοτϝσΟοΫʢ衛⽣兵ʣʳ
 こͷϞσϧ指揮官ʹͳΕͳいΑɻ
 歩兵ʹͷΈ有効ͩΑɻこͷϞσϧ̍回ͷμϝーδίϯτϩーϧΞΫγϣϯʹ͖ͭＦʢ炎ʣ͔Ｃʢ腐食ʣͷ状態異常判定̎ͭ取Γ除͚ΔΑɻʢ§
６6３5ʣ

[Mechanic] Field Mechanic：ʲϑΟーϧυϝΧχοΫʢ野戦整備兵ʣʳ
 こͷϞσϧʮϦϖΞʢ修理ʣʯΞΫγϣϯ͕使用Ͱ͖ΔΑɻʢい·Μͱこτοϓεϐーυ͔ΒͷϦϖΞ可能ʣ

  ʲϦϖΞʢ修理ʣʳ［ΞΫγϣϯ］
  ＜条件＞
  ・６ΞΫγϣϯ支払ͬͯͶɻ
  ・対象ʹϕーείϯλΫτ͢Δ必要͕あΔΑɻ
  ・対象ʮΪΞʯʮετϥΠμーʯʮλϯΫʯͩΑɻ
  ＜効果＞
  ・対象ͷ受͚ͯいΔμϝーδΛ̍点回復͢ΔΑɻ
  ・修理さΕͨ対象こͷλーϯͷ間ʮ移動ʯʮΞΫγϣϯʯʮϦΞΫγϣϯʯ͕Ͱ͖ͳ͘ͳΓɺʮσΟϑΣϯεϨεʯ状態ʹͳΔΑɻ

[Moきnが] Moきnが：ʲϚϯτʢ多脚戦⾞ʣʳ
 こͷϞσϧ背面ʢϦΞΞーΫʣ͕存在͠ͳいΑɻ
 こͷϞσϧ36５度͕正面ͱͯ͠扱うΑɻ
 特ʹ表記͕ͳい限ΓɺこͷϞσϧʹ搭載さΕͨ武装ͯ͢FTͷ射界ͩΑɻ
 こͷϞσϧʮ6、ΑΓ近い距離͔Β射撃さΕͨʯ場合ɺ攻撃側０６D6ͷ修正Λ得Δɻ
ʢ近接攻撃含·ͳい点ʹ注意ʣ

[MCV] Mきlがi２Componenが Vehicle：ʲϚϧνίϯϙーネϯτϏーΫϧʢ超大型兵器ʣʳ
 こͷϞσϧɺ̍箇所以上ͷΞλονʢ随伴ʣ扱いͷίϯϙーネϯτʢ追加ϘσΟʣΛ持ͭΑɻ
 各ίϯϙーネϯτʢ追加ϘσΟʣ別ͷ攻撃目標ʹͳΔΑɻ
 ʢ＝こͷϞσϧΛ攻撃͢Δ場合ɺͲͷίϯϙーネϯτΛ狙う͔宣言ͯ͠Ͷʣʢ§６6３6ʣ

[NCM：X、] N２KIDU Command Maがおiぐ：ʲネΠΩουίϚϯυϚτϦΫε：X、ʢ神経ϦϯΫ司令γεςϜʣʳ
 こͷϞσϧɺ周囲X"ʹいΔɺ味方ͷίϯεΫϦϓτN２KIDUϞσϧΛ統率Ͱ͖ΔΑɻʢ＝ίϯεϓϦΫτͰͳ͘ͳΔΑʣ

[Offおoad:X] Offおoad:X、：ʲΦϑϩーυ：X、ʢ荒地⾛破性能ʣʳ
 こͷϞσϧ͕σΟϑΟΧϧτͷ地形Λ移動͢Δ場合ɺ＋X"移動距離͕伸びΔΑɻ
 こͷ能⼒⽔地形ʹ効果͕無いΑɻ

[Recon] Recon：ʲϦίϯʢ偵察部隊ʣʳ
 こͷϞσϧ配置時ʹϦίϯ配置Λ選択Ͱ͖ΔΑɻ

[Recoveおけ] Recoveおけ Vehicle：ʲϦΧόϦーϏーΫϧʢ補修⾞両ʣʳ
 こͷϞσϧ指揮官ʹͳΕͳいΑɻʢ§６6３5ʣ
 歩兵以外ͷϞσϧʹ有効ͩΑɻこͷϞσϧ̍回ͷμϝーδίϯτϩーϧΞΫγϣϯʹ͖ͭＦʢ炎ʣ͔Ｃʢ腐食ʣͷ
 状態異常判定̎ͭ取Γ除͚ΔΑɻʢ§9３6bʣ

[Reかiかが:C] Coおおoかion Reかiかがance：ʲίϩーδϣϯϨδελϯεʢ腐食耐性ʣʳ
 こͷϞσϧʹ対͢ΔίϩーδϣϯϚーδφϧώοτʢ腐食判定ʣΛTN̑０ʹ͢ΔΑɻʢ§9３6ʣ

[Reかiかが:F] Fiおe Reかiかがance：ʲϑΝΠΞϨδελϯεʢ延焼耐性ʣʳ



 こͷϞσϧʹ対͢ΔϑΝΠΞーϚーδφϧώοτʢ延焼判定ʣΛTN̑０ʹ͢ΔΑɻʢ§9３6ʣ

[Reかiかが:H] Haけくiおe Reかiかがance：ʲϔΠワΠϠϨδελϯεʢ電磁撹乱耐性ʣʳ
 こͷϞσϧɺϔΠワΠϠʢϔΠワΠϠτーΫϯʣͷ影響Λ受͚ͳいΑɻ
 こͷϞσϧɺH武器ͷϚーδφϧώοτʢ至近弾ʣΛ喰ΒわͳいΑɻμϝーδ通常通Γʹ受͚Δ͚ͲͶɻ

[Reveおかal] Reveおかal：ʲϦόーαϧʢ逆撃ʣʳ
 こͷϞσϧ͕正面͔Β敵ͷ⽩兵攻撃Λう͚ɺ命中判定ʹ失敗ͨ͠場合ɺこͷϞσϧ自身ͷ装備͢Δ⽩兵武器̍ͭͰͨͩͪʹ反撃͢Δɻ
 こͷ判定ͷMOFΛMOSͱͯ͠ΞΫγϣϯ値Λ使用ͤͣʹ選択ͨ͠⽩兵武器͕命中͢Δɻ
 例：攻撃側͕MOF２2Ͱ⽩兵攻撃Λ失敗ͨ͠場合ɺこͷϞσϧMOS̎Ͱ攻撃Ϟσϧʹ⽩兵反撃Λ͢Δɻ
 ʢϦーνͰ一方的ʹ殴ΒΕͨ場合ʹこͷεΩϧ͕使えΔ͔書いͯͳいͷͰɺ今ͷͱこΖʮ逆襲Ͱ͖Δʯ状態͔ͳɻʣ

[SaがUp:X０] Saがelliがe Uplink:X０:：ʲαςϥΠτΞοϓϦϯΫ：Xʢ衛星支援装備ʣʳ
 こͷϞσϧSaがUPͷ能⼒ͱΞΫγϣϯ͕使用Ͱ͖ΔΑɻʢ§６4３５ʣ
 こͷϞσϧϦϨΠʢ中継ʣ͕Ͱ͖ΔΑɻʢ§６4３６fʣ

[Senかoお Boom] Senかoお Boom：ʲηϯαーϒーϜʢ伸縮式ηϯαーʣʳ
 こͷϞσϧ͕ɺ攻撃ΞΫγϣϯͷͨΊʹϩοΫηϯαーϩοΫΛ調Δ場合ɺ自身ͷγϧΤοτΛ̍、拡張ͨ͠位置͔Β計測Ͱ͖ΔΑɻ
 こͷ効果ʹΑͬͯμΠϨΫτ攻撃͕ソϦου属性ͷ地形Λ無視ͯ͠攻撃Ͱ͖Δわ͚ͰͳいͷͰ注意ɻ
 こͷ特徴ͰγϧΤοτΛ延⻑ͨ͠攻撃ͰɺεφοϓϑΝΠΞʢ反撃ʣͷ対象ʹͳΔΑɻ
 こͷ反撃ͰμϝーδΛ受͚ͨ場合ɺH４Sͷ損失ͳい͔わΓʹηϯαーϒーϜͷ特徴Λ失うΑɻ

[Senかoおか:X] Senかoおか:X：ʲηϯαー：XʢηϯαーϨϯδ変更ʣʳ
 こͷϞσϧͷηϯαーϨϯδΛX、ʹ変更͢ΔΑɻ
 こͷϞσϧSBʢηϯαーϒーετʣΞΫγϣϯ͕Ͱ͖ΔΑʢ§7３7ʣ

[Shield:X] Shield:X：ʲγーϧυ：Xʢ防盾ʣʳ
 こͷϞσϧ正面͔Βͷ攻撃ʹ対ͯ͠ʮΠϯελϯε地形ͷύーγϟϧΧόーʯͱ同͡効果Λ得ΒΕΔΑɻ
 こͷ効果他ͷΧόーʹΑΔ修正ͱ累積͢ΔΑɻ
 σΟϑΣϯεϩーϧ４防御判定ʹ０XD6ͯ͠Ͷɻ
 Ϟσϧ͕複数ͷγーϧυΛ持ͬͯいΔ場合Ͱ効果累積͠ͳいΑɻͲͷγーϧυΛ使用͢Δ͔６ͭ選ΜͰͶɻ
ʢεϓϨー避͚ΒΕͳいΑɻʣ

[Smoke:X] Smoke:X：ʲεϞーΫ：Xʢ煙幕ʣʳ
 ίϯόοτ͔ϒϨΠευͷ行動選択時ʹ̍ΞΫγϣϯΛ使ͬͯ使用Ͱ͖ΔΑɻ
 煙幕Λ使用ͨ͠場合ɺこͷϞσϧΛ中心ʹAE：3"ɺ高さ̐、ͷϥΠτΧόー͕発⽣͢ΔΑɻ
 煙幕ήーϜ中X回·Ͱ使用Ͱ͖ΔΑɻ
 ΫϦϯφοϓϑΣΠζʹ煙幕ͷAEΛ取Γ除いͯͶɻʢ＝ΫϦϯφοϓϑΣΠζ·Ͱ煙幕ΤϦΞ͕残ΔΑɻʣ

[Sがable] Sがable Weaponか Plaがfoおm：ʲεςΠϒϧΤϙϯϓϥοτϑΥーϜʢ安定銃座ʣʳ
  こͷϞσϧ常ʹ全ͯͷGU判定ʹ０６D6ͷ修正Λ得ΔΑɻ

[Sがealがh] Sがealがh：ʲεςϧεʢ隠密性ʣʳ
 こͷϞσϧ͕Χόーʹ使用͢Δ地形ͷΧόー修正Λ０６D6さΕΔΑɻ
 ϑϧΧόー状態ͷεςϧεϞσϧΛ攻撃ͨ͠いͳΒɺ攻撃者εςϧεϞσϧΛηϯαーϨϯδʹ入Εͨ状態Ͱ
 2D6ͷEW判定ʹ成功͢Δ必要͕あΔΑɻこͷ判定ʹ基本修正４ελϯμーυϞσΟϑΝー͕適用さΕΔΑɻ
 こͷ特徴こͷϞσϧ͕αΠϨϯτ特徴ͷͳい武器Ͱ攻撃͢Δ間ɺ失わΕΔΑɻ

 例：εςϧεΛ持ͭεネーΫΞΠϚϯό͕ͷ中ʢΤϦΞ地形内ͷϑϧΧόー状態ʣͩΑɻ
   ϋϯλー͕こͷϞσϧΛ攻撃ͨ͠い場合ɺηϯαーϨϯδʹεネーΫΞΠϚϯόΛ捉えͨうえͰBD2ͷEW判定ʹ成功͢Δ必要͕あΔΑɻ
   ϋϯλー͕ϒϨΠευϙーενϟーΛ選択ͨ͠場合こͷ判定3D6ʹͳΔΑɻ
   出目͕2，4，6ͩͬͨ場合ɺϋϯλー野EW̒ͳͷͰ成功ͩΑɻϋϯλーεネーΫΞΠϚϯόΛ攻撃Ͱ͖ΔΑɻ
   攻撃さΕͨεネーΫΞΠϚϯόͷΧόー効果ʢソϑτΧόー０６D6ʣ͕εςϧεͰ強化さΕ０2D6ͷΧόー修正͕使えΔΑɻ

[Sきppoおが]Sきppoおが：ʲαϙーτ４支援専用機ʳ：
 こͷϞσϧαϙーτϢχοτ専用ͩΑɻ 

[TD:X] Taおgeが Deかignaがoお：ʲλーήοτσβΠネーλー：Xʢ誘導照準装置ʣʳ
 こͷ特徴ɺGきidedͷ特徴Λ持ͭ武器Ͱͷ攻撃ʹ０ XD6修正Λ与えΔΑɻ
 こͷϞσϧ͕FOΛ͢Δ時ɺ対象͕ϑϧΧόー状態Ͱͳ͚ΕTDͷ特徴併用Ͱ͖ΔΑɻ
 

[Toくed] Toくed：ʲτυʢ牽引砲ʣʳ
 APCͷ特徴͕あΔϏーΫϧɺこͷϞσϧΛ牽引輸送Ͱ͖ΔΑɻ兵員輸送用ͷ格納εϖーε消費͠ͳいΑɻ
 牽引輸送中ɺAPCͷ移動終了時ʹɺ後方̍、以内ʹこͷϞσϧΛ配置ͯ͠Ͷɻ輸送中ʹ攻撃さΕΔ場合ɺ
 牽引砲ͱAPC別ͷλーήοτʹͳΔΑɻʢͲͬͪΛ狙う͔宣言ͯ͠Ͷɻʣ
 こͷϞσϧ必ͣ降⾞͠ͳいͱ射撃Ͱ͖ͳいΑɻ
 こͷϞσϧɺ建物内Ͱ高度変更Ͱ͖ͳいΑɻ配置͢Δ場合必ͣɺ地上̍Fʹ配置ͯ͠Ͷɻ



[Tおanかpoおが:X４Y] Tおanかpoおが:X４Y：ʲτϥϯεϙーτX４YʢY 輸送能⼒ʣʳ
 こͷϞσϧɺYͰ指定さΕͨλΠϓͷϞσϧΛɺX体·Ͱ輸送Ͱ͖ΔΑɻ (§ ６6３3)３

[Veが] Veがeおan：ʲϕςϥϯʢ熟練兵ʣʳ
 こͷϞσϧϕςϥϯ専用機ͩΑɻ̍SP持ͬͯΔΑɻ
 ϕςϥϯ専用ΞοϓάϨーυΛ選択Ͱ͖ΔΑɻʢ§A３2ɺ６8３6ʣ

[VTOL] Veおがical Take off and Landing：ʲϰΝーςΟΧϧ ςΠΫΦϑ Ξϯυ ϥϯσΟϯάʢ垂直離着陸機ʣʳ
 こͷϞσϧVTOL ϏーΫϧͷ特殊ϧーϧΛ使うΑɻʢ§６7３7ʣ３

[Vきln:C] Vきlneおable がo Coおおoかion：ʲϰΝϧφόϧτΡίϩーδϣϯʢ腐食脆弱性ʣʳ
 こͷϞσϧʹ対͢ΔίϩーδϣϯϚーδφϧώοτʢ腐食判定ʣΛTN3０ʹ͢ΔΑɻʢ§9３6ʣ

[Vきln:F] Vきlneおable がo Fiおe：ʲϰΝϧφόϧτΡϑΝΠΞʢ延焼脆弱性ʣʳ
 こͷϞσϧʹ対͢ΔϑΝΠΞーϚーδφϧώοτʢ延焼判定ʣΛTN3０ʹ͢ΔΑɻʢ§9３6ʣ

[Vきln:H] Vきlneおable がo Haけくiおe：ʲϰΝϧφόϧτΡϔΠワΠϠʢ電磁撹乱脆弱性ʣʳ
 こͷϞσϧʹH武器ͷ攻撃͕命中ͨ͠場合ɺ追加Ͱ̍回ͷϚーδφϧώοτʢ至近弾ʣ判定͕発⽣͢ΔΑɻʢ§9３6ʣ
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[AA] Anがi２Aiお：ʲΞϯνΤΞーʢ対空仕様ʣʳ
 こͷ武器ͰϑϥΠϯάʢ飛行ʣϞσϧΛ攻撃͢Δ場合ɺ通常ͷGUεΩϧͰ判定Ͱ͖ΔΑɻʢAA͕ͳいͱ6０ʹͳͬͪΌうΑʣ
 こͷ武器ɺΤΞετϥΠΫΞΫγϣϯΛ使用͢Δ場合ɺ通常ͷ射程ͰいいΑɻʢ̍̎、射程͕短͘ͳΒͳいΑʣ
 こͷ武器戦場横断ʢΫϩογϯάότϧϑΟーϧυʣ中ͷ飛行Ϟσϧʹ対ͯ͠εφοϓϑΝΠΞ͕宣言Ͱ͖ΔΑɻʢ６7３3ｃʣ

[AI] Anがi２Infanがおけ：ʲΞϯνΠϯϑΝϯτϦーʢ対⼈仕様ʣʳ
 こͷ武器ɺ歩兵ʢΠϯϑΝϯτϦーʣλΠϓͷϞσϧʹ複数μϝーδΛ与えΒΕΔΑɻʢ通常̍攻撃ʹ付͖̍μϝ·ͰΑʣ

[AE:X、] Aおea Effecが X、：ʲΤϦΞΤϑΣΫτ：X"ʢ範囲攻撃ʣʳ
 ϓϥΠϚϦーλーήοτɺ攻撃ϙΠϯτͷ中心͔Βɺ周囲X"ʹ巻͖込·ΕͨϞσϧηΧϯμϦーλーήοτʹͳΔΑɻ
 ʢ周囲X、Λ巻͖込ΉΑʣ
 こͷ攻撃ɺ攻撃μΠε͕６D6以下ʹͳΒͳいΑɻECMσΟϑΣϯεͷ効果Λ無視͢ΔΑʢ６4３2ｃʣ

[Ammo:X]Ammきniがion Vaおianがか:X：ʲΞϛϡχγϣϯόϦΞϯτ：Xʢ弾種交換ʣʳ
 2ͭ以上ͷAmmo：X(＝特殊弾ʣ͕設定さΕͨ武器ͩΑɻ攻撃͢Δͱ͖ʹ弾薬Λ６ͭ選択ͯ͠Ͷɻ
 こͷ武器ͷ攻撃ʹXͰ指定さΕͨ特徴͕͔ͭえΔΑɻ
 武器共通ͷʢAmmo：XͰͳいʣ特徴弾種ʹ͔͔わΒͣɺ全部ͷ攻撃ʹ影響͢ΔΑɻ

[AP:X] Aおmoお Pieおcing:X：ʲΞーϚーϐΞογϯά：Xʢ徹甲弾ʣʳ
 こͷ武器͕MOS̍以上Ͱ攻撃͕命中ͨ͠場合ɺʮMOSͱ同͡ʢͨͩ͠最大ͰX·Ͱʣʯ͔ʮ通常Ͳ͓Γͷμϝーδʯͷうͪɺ
 ΑΓμϝーδ͕大͖い結果Λ適用ͯ͠Ͷɻ

 ʢAE効果͕あΔ武器ͷ場合ɺAPΛ適用Ͱ͖ΔͷϓϥΠϚϦーλーήοτͷΈͩΑɻʣ
 ʢAP武器Ͱ歩兵ʢΠϯϑΝϯτϦーϞσϧʣʹμϝーδΛ与えΒΕΔΑɻAPͷ効果͕適用Ͱ͖ͳい͚ͩͩΑɻʣ

 ※例：PEN̑ AP2ͷ武器ͰAR８ͷϞσϧʹ攻撃ͯ͠MOS3Ͱ命中ͨ͠場合ɻ
  ᶃ通常μϝーδ計算→ʮPEN5０MOS3＝Toがal 8ʯ−ʮAR８ʯ＝Ϧβϧτ̌ͳͷͰɺϚーδφϧώοτʢ4０ͷ至近弾判定ʣʹͳΔΑɻ
  ᶄAP効果ͷ判断  →AP効果ͰMOSͱ同͡μϝーδΛ与えΒΕΔΑɻMOS͚̏ͩͲɺAP2ͷ武器ͳͷͰ最大値ͷ̎μϝーδʹͳΔΑɻ
  ᶅ結果ͷ適用   →至近弾判定ΛΒͣʹAP効果Ͱ2μϝーδ与えΔこͱʹ͢ΔΑɻ

[AS] Anがi２Sがおきcがきおe：ʲΞϯνετϥΫνϟーʢ対物弾ʣʳ
 こͷ武器ΛετϥΫνϟーϞσϧʢϏϧσΟϯάʢ建物ʣϑΥーςΟϑΟέーγϣϯʢ防御施設ʣʣʹ使用ͨ͠場合ɺMOS͕2倍ʹͳΔΑɻ
 こͷ武器ͰετϥΫνϟーϞσϧΛ攻撃͢Δ場合ɺ通常ͷGUεΩϧͰ判定Ͱ͖ΔΑɻʢAS͕ͳいͱ6０ʹͳͬͪΌうΑʣ

[Aきがo] Aきがomaがic Fiおe Sけかがem：ʲΦーτϚνοΫϑΝΠΞγεςϜʢ自動射撃装置ʣʳ
 こͷ武器ɺΞΫγϣϯΛ使用ͤͣʹεφοϓϑΝΠΞʢ反撃ʣ͕Ͱ͖ΔΑɻ
 こͷ反撃ɺGUεΩϧ͕̍悪͘ͳΔΑɻ

[Blaかが] Blaかが：ʲϒϥετʢ爆発弾ʣʳ
 こͷ武器ɺʮAgileʢΞδϟΠϧʣʯͷ特徴ͱɺʮECMσΟϑΣϯεʢECMτーΫϯʣʯͷ防御効果Λ無視Ͱ͖ΔΑɻ
 ϒϥετAE攻撃ͷ場合ɺΧόーʢ遮蔽ͷ状態ʣ攻撃点４攻撃ͷ対象Ϟσϧ͔Β決ΊΔΑɻ



[Bきおかが:X] Bきおかが:X：ʲόーετ：Xʢόーετ射撃ʣʳ
 こͷ武器Ͱ攻撃͢Δ場合ɺ０XD6Ͱ͖ΔΑɻ

[Coおおoかion:X] Coおおoかion:X：ʲίϩーδϣϯ：Xʢ腐食弾ʣʳ
 こͷ武器ɺίϩーδϣϯͷ特殊ϧーϧ͕適用さΔ武器ʢC 武器ʣͩΑɻ(§ 9３6)

[Fiおe:X] Fiおe:X：ʲϑΝΠΞー：Xʢ焼夷弾ʣʳ
 こͷ武器ɺϑΝΠΞͷ特殊ϧーϧ͕適用さΔ武器ʢF 武器ʣͩΑɻ(§ 9３6)

[Flak] Flak：ʲϑϥοΫʢ近接信管ʣʳ
 こͷ武器ͰɺϑϥΠϯάʢ飛行ʣϞσϧΛ攻撃͢Δ場合ɺ０̎D6ͷϘーφε͕貰えΔΑɻ

[Fおag] Fおagmenがaがion：ʲϑϥάϝϯςーγϣϯʢ散弾ʣʳ
 こͷ武器Ͱɺ歩兵ʢΠϯϑΝϯτϦーʣλΠϓͷϞσϧΛ攻撃͢Δ場合ɺ０̎D6ͷϘーφε͕貰えΔΑɻ

[Gきided] Gきided：ʲΨΠσουʢ誘導弾ʣʳ
 TD:ぐͷ特徴Λ持ͭϞσϧ͕こͷ特徴Λ持ͭ武器ͰηϯαーϩοΫͨ͠ϞσϧΛΠϯμΠϨΫτ攻撃͢Δ場合ɺ距離ʹΑΔ２６D6４２2D6ͷ修正Λ無視Ͱ
͖ΔΑɻ
 こͷ武器ͰTD併用ͷFOさΕͨ目標ʹ攻撃͢Δ場合ɺΠϯμΠϨΫτ攻撃ͷ距離ʹΑΔ２６D6４２2D6ͷ修正Λ無視ͨ͠上ʹɺTD:Xͷ命中Ϙーφε貰え
ΔΑɻ

[Haけくiおe] Haけくiおe：ʲϔΠワΠϠʢ電磁撹乱弾ʣʳ
 こͷ武器ɺϔΠワΠϠͷ特殊ϧーϧ͕適用さΔ武器ʢH 武器ʣͩΑɻ(§ 9３6)

[LA:X] Limiがed Ammきniがion:X：ʲϦϛςουΞϛϡϨΠγϣϯ：Xʢ弾数制限ʣʳ
 こͷ武器ήーϜ中X回·Ͱ使えΔΑɻ
 使用回数ΛτーΫϯͰΧϯτ͠ͱいͯͶɻ
 
[Link] Linked Weapon：ʲϦϯΫυΤϙϯʢ連装砲ʣʳ
 こͷ武器εϓϦοτ：̎ͷ特徴Λ得ΔΑɻ͢ͰʹあΔ場合０６さΕΔΑɻ
 こͷ武器Ͱ攻撃͢Δ場合ɺ６Ϟσϧʹ対ͯ͠複数回ͷ攻撃͕発⽣͠うΔΑɻ
 ʢAE範囲Ͱ同一Ϟσϧ͕͔ぶͬͨ場合ͳͲΛ想定ͨ͠一文͔？ʣ

[Open]Open Topped：ʲΦーϓϯτοϓυ４上面装甲ͳ͠ʳ
 こͷϞσϧͰ輸送さΕͯいΔϞσϧɺ射撃Ͱ͖ΔΑɻ
 輸送さΕͯいΔϞσϧͱ輸送ͯ͠いΔϞσϧ同͡ϙーενϟーʢ行動選択ʣʹͳΔΑɻ
 Φーϓϯʹ方向͕指定さΕͯいΔ場合ɺ指定方向ʹ͔͠中͔Βͷ射撃͕Ͱ͖ͳいΑɻ

[Paおおけ:X] Paおおけ:X：ʲύϦー：ｘʢ受͚流͠ʣʳ
 こͷϞσϧ正面͔ΒϝϨーΞλοΫ４εϖγϟϧϝϨーΞλοΫΛ受͚ͨͱ͖ͷσΟϑΣϯεϩーϧ４防御判定ʹ０ｘD6ͷ修正͕ΒえΔΑɻ

[PEN:X] Peneがおaがion:X：ʲϖネτϨーγϣϯ：Xʢ威⼒変更ʣʳ
 こͷ武器ͷPEN値ΛXʹ変更ͯ͠Ͷɻ

[Pinがle]Pinがle Moきnがed WeaponʲϐϯτϧϚϯτΤϙϯ４搭載⽕器ʣʳ
 輸送さΕͯいΔΠϯϑΝϯτϦー̍攻撃ΞΫγϣϯͰこͷ武器Λ使ͬͯ攻撃Ͱ͖ΔΑɻ

[Pおeciかe] Pおeciかe：ʲύーαΠεʢ精密射撃ʣʳ
 こͷ武器ɺʮAgileʢΞδϟΠϧʣʯϞσϧʹMOŠͰϚーδφϧώοτʢ至近弾判定ʣ͢ΔΑɻ
 こͷ武器ɺ小さい目標ʢυϩーϯʣΛ攻撃Ͱ͖ΔΑɻ

[Pおoぐimiがけ:X] Pおoぐimiがけ:X：ʲϓϩΫγϛςΟ：Xʢ近接炸裂ʣʳ
 こͷ武器ɺ攻撃Ϟσϧͷ中心͔Β周囲ｘ、ʹ効果͕あΔAE武器ͩΑɻ
 攻撃Ϟσϧ自身こͷ攻撃ͷ対象ʹͳΒͳいΑɻ
 AEʹいΔͯ͢ͷϞσϧϓϥΠϚϦーλーήοτʹͳΔΑɻ

[Range:X２Y４Z、] Range X２Y４Z、：ʲϨϯδ：X２Y４Z"ʢ射程変更ʣʳ
 こͷ武器ͷ射程ΛX２Y４Z"ʹ置͖換えͯͶɻ
ʢϨϯδσーλ͕古いʣ

[Reach:X] Reach:X：ʲϦーνʢ⻑物ʣʳ
 こͷ⽩兵武器ͷ射程Λ̌２X４X"ʹ置͖換えͯͶɻ

[Spliが:X] Spliが Fiおe:X：ʲεϓϦοτϑΝΠΞ：Xʢ分散射撃ʣʳ
 こͷ武器ɺ最大ͰX体ͷ目標ʹεϓϦοτΞλοΫʢ分散射撃ʣ͕Ͱ͖ΔΑɻʢ§６５３5ʣ
 εϓϦοτΛ使う場合常ʹ２６D6さΕΔΑɻ



[Spおaけ] Spおaけ：ʲεϓϨーʢ放射攻撃ʣʳ
 こͷ武器ɺʮ部分遮蔽ʯʮΤϦΞ地形ʯͷΧόー効果ͱɺʮAgileʢΞδϟΠϧʣʯͷ特徴Λ無視͢ΔΑɻ
 こͷ攻撃ECMσΟϑΣϯεͷ効果Λ無視͢ΔΑʢ６4３2ｃʣ

[Silenが] Silenced：ʲαΠϨϯευʢ消⾳射撃ʣʳ
 こͷ武器ɺ攻撃ͯ͠ϋΠυʢ隠密ʣτーΫϯʢ§7３6ʣͱɺεςϧε特徴ͷ効果Λ失わͳいΑɻ

[Sがabilizeお] Sがabilizeお：ʲελϏϥΠβーʢ固定専用武器ʣʳ
 こͷ武器ɺϒϨΠευͷϙーενϟーʢ行動ʣ選択中Ͱͳいͱ攻撃Ͱ͖ͳいΑɻʢ§6３５ʣ
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